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Manuel d’installation du jeu Pour installer le jeu, veuillez suivre les
étapes suivantes :

1. Téléchargez l’installeur à partir de notre site internet, disponible à l’adresse
suivante : https://noecrn.github.io/, dans la section Télécharger.

2. Lors du téléchargement, votre navigateur peut afficher un message d’alerte
indiquant que le logiciel est potentiellement dangereux. Cependant, cliquez
sur la flèche de téléchargement et conservez le fichier.

3. Une fois le téléchargement terminé, double-cliquez sur l’icône de l’in-
stalleur pour le lancer. Il est possible qu’un message d’alerte de Windows
apparaisse, indiquant que le fichier est potentiellement dangereux pour
votre ordinateur. Pour continuer, cliquez sur More Info (Plus d’informa-
tions), puis sur Run anyway (Exécuter quand même).

4. Windows peut demander une confirmation supplémentaire pour autoriser
l’application à effectuer des modifications sur votre ordinateur. Donnez
votre accord pour continuer.

5. Ensuite, Windows vous demandera où vous souhaitez installer le jeu. Vous
pouvez choisir l’emplacement en naviguant dans les dossiers de votre or-
dinateur.

6. Si vous souhaitez créer un raccourci du jeu sur votre bureau, cochez la
case Create a shortcut (Créer un raccourci).

7. Cliquez sur le bouton Install (Installer) pour commencer le processus d’in-
stallation.

8. Une fois l’installation terminée, cliquez sur Finish (Terminer). Le jeu est
maintenant installé sur votre ordinateur et vous pouvez le lancer.

Pour désinstaller le jeu :

1. Accédez au dossier d’installation du jeu sur votre ordinateur.

2. Double-cliquez sur le fichier de désinstallation (le nom peut varier selon le
jeu, par exemple : uninstall.exe).

3. Confirmez la suppression du dossier du jeu et de tous ses fichiers associés.

Le jeu est maintenant désinstallé de votre ordinateur. Note : Veuillez noter
que les étapes exactes peuvent varier légèrement en fonction du jeu spécifique
et de la version de Windows utilisée.
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